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ESTIMADA FAMILIA:

Te presentamos el proyecto “Juego y aprendo con mi familia”.

Este consiste en proporcionar a las familias, materiales didacticos para que,
a través de juegos y actividades con los nifios y ninas, puedan favorecer y
potenciar su aprendizaje en el hogar.

De forma periddica se te entregara un set de materiales, para que puedan
utilizarlo con los nifios(as) por un tiempo definido, durante el cual te
invitamos a jugar y desarrollar distintas actividades educativas con ellos/as.

Para acompafiarte en este proceso, te entregamos estas orientaciones para
jugar con los niflos y nifias y apoyar su aprendizaje.

iEste material es de todos!

Por eso es importante cuidarlo y devolverlo oportunamente.

" Juego:
. AprendQ !

. con mifamilia ¢







® Revisa el material didactico, verifica que esté completo y en buen estado.
® Higieniza los materiales antes y después de ser usados directamente por el nifio/a.!
® Busca un lugar seguro y cdmodo para realizar las actividades (interior o exterior).

* |nvita al nifio/a a expresar su imaginacion, sentimientos, ideas y creatividad en la
interaccién con los materiales.

® Relaciona la actividad a realizar con el nifio/a con lo que ya sabe hacer y que conoce.

® Incorpodrate al juego del nifio/a mostrandole y modelando formas de usar y/o jugar
con cada material.

® |nvita a otros miembros de la familia, nifios(as) o adultos a participar las actividades
y juegos.

!Proceso de higienizacion de materiales didacticos lavables y juguetes de goma, plastico, tela, etc.

¢Qué necesito?: 1 escobilla plastica, 1 recipiente de plastico para preparar solucidon detergente y enjuagar, 1 pano,
detergente comun.

é¢Como lo hago?: Sumerja los materiales didacticos y/o juguetes en solucion de detergente y paseles la escobilla cuando
corresponda. Enjuague los juguetes en recipiente con agua limpia, hasta eliminar restos de detergente. Retire agua del
interior de los juguetes y, de preferencia, deje estilar.

Manual mas sanos y seguros. Fundacién Integra. (Pag.116).






LISTADO DE MATERTALES

¢ Set de texturas * Rompecabezas

* Cuenta cuentos * Grippies con sonidos

e Titeres emociones * Pinzas

* Pafiuelos ° Lupa

¢ Sacos de peso * Caleidoscopios?

* Memorice auditivo * Set de sacos olfativos

* Set de pelotas * Guantes sensoriales

* Pinzas tipo cuchara * Memorice de peso

* Memorice ¢ Set de Construccion

* |Instrumentos musicales * Bloques arciris, arena o agua

2 Regiones: Tarapaca, Antofagasta, Atacama, Coquimbo, Valparaiso, O’Higgins, Los Lagos, Aysén, Magallanes, Los rios, Nuble.



DESCriPcion

Set con seis diferentes texturas que se pueden juntar unas con otras por medio de velcros.
Contiene seis cuadrados de 20x20 cm., acolchados y con velcro para actividad sensorial
con los pies y seis texturas cuadradas de 6x6 cm. para actividad sensorial con las manos.

&QUE favorece en 10s ninos Y ninas?

e Desarrollar la tonicidad muscular.

e Ejercitar la coordinacién visomotora.

e Adquirir el control de los movimientos gruesos del cuerpo.

e Ejercitar el equilibrio.

e Conocer las caracteristicas de los objetos a través de la percepcion de diversas texturas.

e Establecer relaciones espaciales.

&COMO POdEMOS Judar conh €s+e ma+eriaL?

e Presenta el material al nifio/a y permite que lo explore libremente, utilizando todos sus
sentidos.

e Arma distintos recorridos, rectos, curvos, en zigzag e invitalo/a a pasar por ellos, caminando,
saltando en uno o dos pies, etc.

. Combina los cuadrados indicandole que en los pequeios apoye
sus manos y en los grandes sus pies.
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e Ubica otros materiales al final de los recorridos para que el nifio/a
los explore. Resguarda que esos materiales tengan diversas formas,
tamafios, colores, texturas, como por ejemplo: pelotas, sonajeros,
telas, entre otros, cuidando que sean seguros para ellos(as).

. Incentivalo/a a decir con palabras o con su cuerpo lo que
percibe a través de sus sentidos, al momento de la exploracion de los
materiales dispuestos al final de cada recorrido.




Pechera cuenta cuento tamano adulto con 24 figuras
de fieltro que permiten recrear situaciones con los
nifios/as. Se adhieren con velcro, la pechera lleva un
bolsillo delantero para guardar estas figuras.

e Desarrollar el lenguaje verbal.
e Conocer nuevas palabras, que aumenten su vocabulario.

e Comprender que las imagenes transmiten una historia.

¢ Invita al niflo/a a conocer y explorar el material.

e Inicia conversaciones a través de preguntas tales como; ¢qué crees que podemos
hacer con este material? Espera sus respuestas y desde ellas complementa con
NUEevos Usos.

e Nombra cada uno una de las imagenes que contiene el set, describiendo las
caracteristicas de los personajes, objetos u otros.

e |nvita al nifo/a a escuchar un cuento. Para ello utiliza las figuras que estan dentro
del bolsillo de la pechera. A medida que transcurre el relato, sacalas, muéstraselas
y pégalas en la cinta velcro.

e Invita al nifio/a a crear sus propias historias y, si lo desean, a contarlas a otros
integrantes de la familia.

Imagen referencial



Imagen referencial

DESCripcion

Set de cuatro titeres de emociones, tamano 15 cms.: alegria, tristeza, enojo, sorpresa.

&QUE favorece en 10s ninos Y hinas?

El reconocimiento y expresion de distintas emociones.

Disfrutar con juegos de representacion.

&COMO POdEMOS Jugar con €s+€ ma+eriaL?

Invitalo/a a conocer y explorar el material.

Invitalo/a a manipular los titeres y observar las diferentes expresiones de los rostros
dibujados en ellos, instdndolos a verbalizar qué es lo que expresan.

Apdyalo/a en la verbalizacion de las distintas emociones que reconoce.

e Pidele que te cuente cdmo se siente en distintas situaciones y que

escoja el titere con la expresidn que mejor lo representa en ese

momento. Por ejemplo: cuando voy al jardin me siento asi,

cuando visito a mi abuelita me siento asi, cuando voy al

médico me siento asi; entre otras. Valida todas las formas
de expresion que sefalen los nifios/as.

o Invitalo/a a conversar acerca de los rostros
gue observa en el set, realiza preguntas como por
ejemplo: équé le pasard?, ¢ has visto a alguien con esta
expresion en el rostro?, équé le sucedia? écuando tu
pones tu rostro asi?



Set de cuatro panuelos de gasa sensoriales con
diferentes colores y elementos en el borde, que
estimulan sensorialmente, tales como cintas, telas
estampadas, etc.

Imagen referencial

e Desarrollar el equilibrio y la coordinacion del cuerpo.
e Desarrollar habilidades motoras gruesas.
e Ejercitar la expresion corporal.

e Desarrollar el juego social.

e Despeja un espacio, pon musica y ubicate de pie en el piso con el nifio(a). Coloca los
pafiuelos a sus pies, guardando uno o dos para ti. Mientras te esté mirando, haz “bailar”
tu pafuelo siguiendo el ritmo de la musica. Quiza solo te observe durante un rato, o
tal vez empiece a agitar su propio pafiuelo. Esta actividad también se puede realizar,
estando el nifio/a acostado o sentado.

e Cambia la musica para que puedan probar diferentes ritmos.

¢ Invitalo/a a moverse de un lugar a otro utilizando los pafiuelos colocandonos en piso
avanzando sobre ellos, sin tocar el suelo.

* Proponle jugar a “Simén invita”, dandole indicaciones de ubicar el panuelo en distintas
partes de su cuerpo, por ejemplo: Simdn nos invita a poner el pafiuelo sobre la cabeza.

e Ofrece oportunidad de que cree sus propios juegos.



Imagen referencial

Set de cuatro sacos de tela con diferentes pesos.

e Establecer comparaciones identificando semejanzas y diferencias.
e Ejercitar la percepcion sensorial.

e Conocer las caracteristicas de los objetos a través de la percepcion de diversas texturas,
colores y pesos

e Invitalo/a a conocer y explorar el material a través de la manipulacién libre.
e Realiza preguntas respecto de las caracteristicas de cada saco, tales como: é¢qué forma tiene
esta figura?, ¢a qué se parece?, éde qué color es?, ¢es pesada o liviana?
. Invitalo/a a elegir una figura y buscar su par de acuerdo a alguna
caracteristica en comun.

J Invitalo/a a tomar un saco en cada mano para establecer
comparaciones de peso, preguntandole, por ejemplo: écual
es la mas liviana?, éicudl es la mas pesada?

. Solicitale describir y comparar las figuras segun
peso, color.
o Pon a disposicién del nifio/a distintos elementos

de diferentes pesos, invitandolo/a a que establezca
comparaciones y relaciones entre ellos y los saquitos.

. Invitalo a ordenar los sacos segln sus pesos, del
mas liviano al mas pesado o viceversa.



DESCrircion i

Setde 12 piezas de madera que al moverlas producen - —

seis sonidos distintos que deben ser pareados. o ¥

4QUE £avorece en ios ninos
Y ninase

e Desarrollar la memoria auditiva.
e Potenciar la discriminacion de sonidos.
e Ejercitar la atencion y concentracion.

e Jugary divertirse.

&COMO POdEMOS Jugar con €s+€ ma+eriaL?

e |Invitalo/a a tocar las piezas del juego y percibir sus caracteristicas, sefialando
alguna de ellas, por ejemplo: la forma, el color, el sonido, etc.

¢ Invitalo/a a descubrir otras caracteristicas de los objetos, estableciendo similitudesy
diferencias entre ellos, respecto a los sonidos que cada uno posee.

e Sugiérele armar parejas con igual sonido.

e Escoge una pieza con un determinado sonido y pidele que busque otra que suene
diferente.

e Puedes variar esta actividad, solicitandole que junte las piezas de igual o diferente
sonido, con los ojos cerrados.

Imagen referencial



Imagen referencial

DESCrirPcion

Set seis pelotas soft diferentes colores contrastantes entre si.

&QUE favorece en 10s hinos Y hinas?

e Desarrollar agilidad de movimientos.

e Ejercitar la motricidad y flexibilidad de los movimientos.
e Potenciar la percepcion visual de los objetos

e Ejercitar la atencion y concentracion.

e Desarrollar la creatividad para jugar.

&COMO POJEMOS Jugdar con €s+€ ma+eriaL?

Sobre una tela o alfombra de color claro, invitalo/a a

. .
manipular las pelotas libremente.
. Invitalo/a a percibir sus caracteristicas,
apoyalo/a a expresar alguna de ellas, por ejemplo: la
T— forma, el color, textura (si es suave, dura, blanda, etc.)

e Invitalo/a a poner o lanzar las pelotas dentro de
una caja u otro recipiente.

e Invitalo/a a jugar a lanzar y atrapar la pelota con
distintas partes de su cuerpo.




Pinzas tipo cuchara de plastico resistente, con agarre
de tijera.

Imagen referencial

e Desarrollar las habilidades de motricidad fina, en especial separar y juntar dedo
indice y pulgar.

e Entretenerse y disfrutar con nuevos materiales.

e Desarrollar la creatividad e imaginacion.

e Invitalo/a a manipular las pinzas libremente.

e Modela el correcto uso de las pinzas y toma algunos objetos pequeios
trasladandolos de un lugar a otro, invitandolo/a a hacer lo mismo.

e Puedes poner a su alcance, bolitas de pan, pelotitas, piedras ni grandes ni
pequefas, junto con cajas de cartdn o recipientes y motivar a que intenten
tomarlos con las pinzas y guardarlos en la caja. (Cuando trabaje con objetos
pequeiios, nunca deje solo al niio o nifia; por seguridad estos no deben tener
una medida inferior a 3,5 cm).

e Permitele jugar libremente poniendo a su alcance, objetos que pueda tomar con
las pinzas y recipientes donde pueda introducirlas.



Imagen referencial

DESCriPcion

Memorice con diferentes texturas en sus extremos.

e | ¢Qué favorece en oS ninos
', Y Ninds?

ﬁ’:’) - e Ejercitar la discriminacidn tactil.
“‘;.-\- e Desarrollar la memoria visual.

- e Desarrollar la atencién y concentracion.

e Disfrutar el placer de jugar con otros.

&COMO POdEMOS Jugdar con €s+e ma+eriaL?

Invitalo a explorar libremente el material, debes estar atenta/o para responder las
inquietudes que le surjan.

Toquen en conjunto las fichas para sentir las caracteristicas de las texturas, nombrando
cada una de ellas: suave, blanda, dura, aspera, etc.

Juega tu primero con el nifio/a, para que comprenda como se hace antes de incorporar
otros jugadores.

Pon las fichas boca abajo. Por turnos el jugador da vuelta la primera ficha, la deja boca
arriba y la recorre tocandola con los dedos.

Antes de levantar la segunda ficha, pidele que cierre los ojos, y utilizando solo el tacto,
identifique si ambas fichas tienen la misma textura; si coinciden se queda con la pareja
de fichas, si no coinciden las deja de nuevo boca abajo en el mismo lugar donde las tomd
y pasa al turno el siguiente jugador.

Otra alternativa de juego: pon las fichas en la bolsa, pidele que saque una y la palpe
bien reconociendo su textura, la deje a un costado y luego introduciendo nuevamente la
mano en la bolsa y sin mirar dentro, solo tocando las fichas que busque con la mano la
que esigual a la que saco antes. Si acierta se queda con ambas fichas y continua jugando
hasta que no reconozca una ficha y juega el otro jugador.

Invitalo/a a armar parejas de fichas con igual textura y/o color.
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Set de cinco instrumentos musicales, castafiuelas, palo de
agua, gliiro, pandero, triangulo, maracas, croétalos, claves, ;
sonajero, sambina. - i

Imagen referencial

e Desarrollar la percepcion auditiva, discriminando diversos tipos de sonidos.
e Ejercitar secuencias melddicas utilizando diversos instrumentos musicales.

e Desarrollar la motricidad fina.

e Presenta los instrumentos musicales al nifio/a e invitalo/a a que los explore y manipule
libremente descubriendo sus caracteristicas, diferencia y semejanzas.

¢ Invitalo/a a seguir distintos ritmos, utilizando los instrumentos musicales de su preferencia.

e Puedes cantar distintas canciones acompanandose de los instrumentos musicales e invitar
a participar a otros miembros de la familia.

¢ Invita al nifio/a a construir un instrumento musical de su preferencia, utilizando para esto
material reciclado.

¢ |nvitalo/a a bailar al ritmo de distintos instrumentos.

* Leeuncuento einvita a crear una cancién que se relacione con este, utilizando los distintos
instrumentos.

e Haz sonar un instrumento fuera del campo visual del nifio/a, pidele que lo identifique e
indique desde cual direccidn viene el sonido.

¢ Invita a otros miembros de familia y organiza un concurso de talentos, en el que de
manera individual o grupal, preparen canciones y bailes acompanados de los distintos
instrumentos musicales.



Set de seis rompecabezas con imagenes de animales de la granja. Cada uno se
compone cuatro, seis u ocho piezas.

e  Ejercitar la coordinacién viso motriz.
e Potenciar la resolucién de problemas.

e Distinguir las partes de un todo.

ol

e Establecer relaciones espaciales.

-1t =

Imagen referencial

e Presenta el material al nifio/a, invitdndolo/a a que lo explore y conozca.

e Comenta en relacién a los animales que estdn representados en los rompecabezas,
sus nombres, caracteristicas, habitat, etc. Preguntale qué otros animales conocen,
motivandolo/a a que se explaye en sus comentarios.

* Presenta una a una las piezas del puzle, de modo que el nifio y/o nifa las pueda observar
y manipular.

¢ Modela la accién de encajar las piezas que corresponden en la base del rompecabezas y
luego solicitale que lo realice.

¢ Invitalo/a a armar los rompecabezas, escogiendo el de su preferencia, luego deja que elija

una pieza y la ubique donde corresponda, para luego continuar con las siguientes hasta
finalizar.

e \Verbaliza la ubicacidén que le va dando a cada pieza mientras que arma el rompecabezas,
por ejemplo: arriba de, abajo de, a tu izquierda, etc.

e Mientras juegan, pueden cantar alguna cancion alusiva al animal que esté representado
en el rompecabezas.



DESCriPCION -

Set de construccion de 24piezas con sonido.

4QUE £avorece en ios ninos
Y ninase?

e Resolver problemas simples.
e Desarrollar la creatividad y la imaginacion.
e Desarrollar la memoria y la atencion.

¢ |dentificar propiedades y atributos de los objetos, establecer semejanzas y
diferencias.

&COMO POdEMOS Jugar con €s+€ ma+eriaL?

¢ Invitalo/a a explorary descubrir el material libremente, verbalizando lo que sucede
al hacerlos rodar, agitar, unirlos, etc.

e |Invitalo/a a que conecte las varillas magnéticas entre si, combinandolas con los
conectores de metal creando sus propias construcciones y descubriendo el sonido
que se produce al realizarlas.

e Invitalo/a a buscar nuevas formas de explorar el material, incorporandote al juego
gue cada uno establezca.

Imagen referencial



Imagen referencial

DESCrirPcion

Set de cuatro pinzas en cuatro colores: rojo, amarillo, verde y azul.

&QUE favorece en 10s hinos Y hinas?

e Desarrollar las habilidades de motricidad fina.
¢ Iniciar el aprendizaje de la escritura.
e Entretenerse y disfrutar con nuevos materiales.

e Desarrollar la atencién y concentracion.

$COMO POJEMOS Jugdar con €S+€ ma+eriaL?

e |nvitalo/a a explorar y manipular libremente el material.
¢ |nvitalo/a a tomar las pinzas como un lapiz, modelandole cémo hacerlo.

e Solicitale que agarre y ordene distintos elementos, por

ejemplo, bolitas de masa, piedras, tapas de bebidas, fideos;

también puedes desafiarlo/a a que las introduzca o saque

de distintos recipientes como botellas o cajas. (Cuando

trabaje con objetos pequeiios, nunca deje solo al nifo o

nifia; por seguridad estos no deben tener una medida
inferior a 3,5 cm).

o Pon a disposicién del nifio/a elementos que sean
del mismo color de las pinzas, invitandolo/a a tomarlos
con la pinza del color correspondiente.




e Lupa con mango anatdmico.
Medidas: 12 x 22 cms.

e Observar, tomar contacto y explorar el mundo que
les rodea a través de sus sentidos

Imagen referencial

e Conocer las propiedades de los objetos.

e Favorecer el desarrollo del pensamiento cientifico, permiten observar, indagar,
explorar, descubrir, acerca de los elementos que componen la vida natural.

¢ Invitalo/a a explorar y manipular libremente el material.
e Convérsale acerca de las lupas. équé son? ¢ para qué sirven? équién las utiliza y para qué?

¢ Invitalo/a a observar distintos objetos con la lupa, realizando preguntas en relacién a
lo que ve, como lo ve y las diferencias que percibe al mirarlos con y sin la lupa.

e Pueden jugar a leer utilizando la lupa, viendo diarios, revistas, cuentos.

e Invitalo/a a acercar y alejar la lupa, acercar nuestros ojos, cerrar uno, conversando en
relacion a lo que van percibiendo.

e Invitalo/a a recorrer el patio, observando las hojas, plantas, tierra, insectos.

e Dibujen cdmo se ven los objetos a través de la lupa y cdmo se ven sin mirarlos con la lupa.



Imagen referencial

DESCriPcion

Set de cuatro caleidoscopios, forrados con imagenes de diferentes cuadros de arte.

&QUE favorece en 10s ninos Y ninase?

e Desarrollar la creatividad y la imaginacion.
e Entretenerse y disfrutar con nuevos materiales.

e Desarrollar la atencién y concentracion.

&COMO POdEMOS Judar con €s+e ma+eriaL?

¢ Invitalo/a a manipular y explorar libremente el caleidoscopio, sin intervenir para
potenciar su asombro.

e Conversa sobre el cuadro y el pintor del cuadro que recubre el
caleidoscopio.

e Conversa con el nifio/a, realizando preguntas

abiertas, por ejemplo: équé es lo que ven?, iqué
colores pueden ver?, éiqué formas distingues?,
équé te imaginas?

e Invita al nifo/a a representar plasticamente
lo que vio, para ello pon a su disposicién diversos
tipos de materiales tales como: cartén, papeles,
témpera, pegamento, material reciclado, entre
otros.

J Puedes poner musica suave de fondo para
favorecer la percepcidn sensorial.



Saquitos rellenos de semillas, con seis aromas
diferentes: papaya, manzana, frutilla, pera, limén.

e Identificar propiedades y atributos de los objetos.

Imagen referencial

e Ejercitar la atencidn y concentracion.

e Resolver problemas simples.

e Invitalo/a a explorar libremente el material. Realiza preguntas para ayudarlo
a identificar sus caracteristicas, équé forma tienen?, ¢de qué color son?, éa que
huelen?, entre otras.

e Pon a su disposicion frutas, para que a través del olfato las vayan asociando con los
aromas de los saquitos.

e Pidele que identifigue el aroma de cada saquito con los ojos cerrados. Esto
también lo puedes realizar utilizando otros elementos, como especies vy
condimentos, por ejemplo.

¢ |Invitalo/a a fabricar sus propios saquitos olfativos, utilizando para esto algunas
hierbasoalgodonesimpregnados de alguna esencia o fraganciade su preferencia.



Set de seis guantes sensoriales con diversas texturas.

e Experimentar distintos tipos de sensaciones.
e Desarrollar destrezas motoras.

* Promover la integracion sensorial y adaptacion del entorno.

¢ Invitalo/aaexplorarlibremente el material. Realiza preguntas para ayudarlo a identificar
sus caracteristicas: éde qué color son?, éson todos del mismo tamaio?, ¢son suaves,
asperos?, entre otras.

*Pon a disposicién del nifio/a otros elementos, por ejemplo,
ropa o juguetes, e invitalo/a identificar cuales tienen las
mismas texturas o colores de los guantes.

Imagen referencial

- o Pasa el guante por la cara o brazos del nifio/a,
preguntandole que siente al percibir las distintas
texturas.

e Invitalo/a a percibir sus caracteristicas,
apoyandolo/a a expresar alguna de ellas, por
ejemplo: la forma, el color, textura (si es suave, duro,
blando, etc.)




Set de doce piezas de seis pesos distintos que
deben ser pareadas.

e Desarrollar discriminacién de pesos.
e Ejercitar la atencion y concentracion.
e Jugary divertirse.

e Resolver problemas simples.

e Invitalo/a tocar las piezas del juego y percibir sus caracteristicas sefialando
alguna de ellas, por ejemplo: forma, color, peso, etc.

e Motivalo/a a descubrir otras caracteristicas de los objetos, estableciendo
similitudes y diferencias entre ellos respecto a los pesos que cada uno posee.

e Motivalo/a a armar parejas con igual peso.

e Escoge una pieza con un determinado pesoy pidele que busque otra de diferente
peso.

e Puedesvariaresta actividad, solicitandole que junte las piezas de igual o diferente
peso, con los ojos cerrados.

Imagen referencial



DESCriPcion

Juego de construccidon que contiene 72 piezas que incluyen pentagonos, triangulos
equilateros y cuadrados, en cuatro colores.

’ t $QUE favorece en 10s ninos Y ninase?
>

e Ejercitar la coordinacion viso motriz.

o . .
<@ < Potenciar la resolucién de problemas.

\\Q e Aproximarse a la geometria a través de figuras tridimensionales.
e Reconocer formas, tamafios y colores.

e Agrupar objetos a través de diversos criterios.

e  Establecer patrones y relaciones entre formas.

eDesarrollar la creatividad

&COMO POdEMOS Judar con €S+€ ma+eriaL?

e Invitalo/a a explorar, manipular y construir libremente con el material.

Imagen referencial

e Motivalo/a a verbalizar las caracteristicas del material, realizando preguntas como por
ejemplo: éde qué color es?, iqué forma tiene?, ées grande o chico?, entre otras.

e Solicitale establecer relaciones entre dos o mas atributos: forma, tamafio, color entre otros.

e Invitalo/a a jugar al el veo- veo, en el que deba seguir y realizar las acciones que le vas
indicando: agrupar, agregar, quitar, realizar conteo, entre otras acciones, (por ejemplo:
veo- veo bloques del mismo tamafio, veo -veo tres bloques del mismo color).

¢ Invitalo/a aobservar cada una de las figuras geométricas que contiene el set, pidiéndole
que las relacionen con objetos de la vida cotidiana.

e Puedes complementar el juego, preparando un set de imagenes de revistas, de
construcciones reales como edificios, casas, puentes, pirdmide entre otras, y utilizarlas al
momento que el nifio/a finalice sus construcciones, invitdndolo/a a establecer relaciones
de diferencia y semejanza

e Motivalo/a a descubrir diversas formas de utilizar el material, a crear diversos tipos de
construcciones.



-

DESCriPcion :

—
Set de ocho bloques rellenos de agua o arena. g \ | - |
— L

-’

4Qué Favorece en oS nifios — ~| ’ j '

Y nifiase T

e Ejercitar la coordinacidn viso motriz.

Imagen referencial

e Potenciar la resolucién de problemas.

e Establecer relaciones espaciales y temporales.

&COMO POdEMOS Jugar con €s+€ ma+eriaL?

e Invitalo/a a explorary descubrir el material libremente.

e Solicitale establecer relaciones entre los atributos de los bloques: forma, tamafio,
color, entre otros.

e |Invitalo/a a describir los cambios que van sucediendo al momento de jugar y
manipular los bloques.

e Motivalo/a a crear sus propias construcciones con el material.

e Motivalo/a a buscar nuevas formas de explorar el material, incorporandose al
juego que cada uno establezca.
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